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Besondere Kenntnisse
Experte in C++, C#, Java und Prolog
FlieRend Deutsch und Englisch
FUhrerschein

Ich programmiere seit 22 Jahren, davon 19 in C++. Insgesamt habe ich Erfahrung mit 26
verschiedenen Programmiersprachen —von Low-Level zu High-Level, von imperativen, Objekt-
orientierten, funktionalen zu logischen und esoterischen. Fir viele davon habe ich eigene
Interpreter oder Compiler geschrieben, die auf meiner Webseite zu finden sind.

Ich beschaftige mich aus Interesse mit allen Aspekten der Programmierung und informiere mich
auch tUber die Neu-Entwicklungen in dem Bereich. Dadurch habe ich hervorragende Kenntnisse in
Objekt-Orientierung, Vererbung, Polymorphie, Exception-Safety, Generischer Programmierung,
Reflection, Move-Semantik, Lambdas, etc.

Uber die Zeit habe ich meine eigenen Programmier-Paradigmen entwickelt, die (wie ich spéter
feststellte) mit den Clean-Code / SOLID Prinzipien Ubereinstimmen, die heute in jedem grofen
Software-Projekt angewendet werden.

Ich verwende seit 13 Jahren GNU/Linux und BASH und beherrsche zahlreiche Server-Programme
bis zur Konfigurations-Datei Ebene: Apache, MySQL, SSH, CUPS, SANE, Samba, git, etc.

Im Studium habe ich mich vor allem auf Hochgeschwindigkeits-Algorithmik fir (NP-) schwere
Probleme spezialisiert. Da dies haufig graphentheoretische Probleme sind, habe ich mich auch
auf mathematischer Seite auf Graphentheorie spezialisiert und das Open-Source C++ Framework
open-graphtheory.org gegriindet, das ich aus Zeitmangel inzwischen leider einstellen musste.
Weitere Schwerpunkte habe ich auf Compilerbau, Logik und Semantik gelegt.

Auch in meiner Freizeit programmiere ich gerne und viel. Ich stelle mich immer neuen
Herausforderungen und habe dadurch ein breites Spektrum an praktischer Erfahrung mit (u.A.) flex
& bison, dem X-Window System, TCP/IP Sockets, Multithreading und Thread-Synchronisation, XML,
SQL, OpenGL, dem Open-Document Format, diversen Design-Patterns (Factories, Publisher /
Observer, Iteratoren, etc.) und verschiedenen Netzwerk-Protokollen (HTTP, SMTP, IRC, UPnP....).
Dabei habe ich sowohl direkt auf Betriebssystem-API Ebene, als auch mit diversen IDEs

(Qt Creator, Visual C#, Netbeans, C++ Builder, Delphi) gearbeitet.

Mein Meisterstuck ist das Betriebssystem, das ich geschrieben habe, welches einen Desktop, ein
GUI Framework, einen TCP/IP Stack und einen HTTP Server beinhaltet. Uber die Entwicklung habe
ich ein umfassendes Video-Tutorial aufgenommen, das auf wyoos.org zu finden ist.
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